ICT in the Classroom Lisbon 13-18.01.2025 - sprawozdanie ze szkolenia

Nazwa szkolenia: ICT in the Classroom: Innovative Tools to Facilitate Students’ Learning,
Collaboration and Creativity

(Technologie Informacyjno - Komunikacyjne: Innowacyjne Narzedzia dla Usprawnienia
Uczenia sie, Wspotpracy i Kreatywnosci )

Program: Teacher Academy Erasmus+

Miejsce: Lizbona

Termin: 13-18.01.2025

Uczestnik: Tadeusz Jaworski

Kurs ICT in the Classroom: Innovative Tools to Facilitate Students’ Learning, Collaboration
and Creativity w 13/01/2025 - 18/01/2025. organizowany przez Europass Teacher Academy
w Lizbonie w ramach projektu Erasmus + miat na celu przyblizenie nauczycielom jezykéw
obcych nowoczesnych narzedzi sztucznej inteligencji, ktdre wspomagajg proces nauczania i

nauki jezykéw.
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Kurs koncentrowat sie zasadniczo na praktycznych aplikacjach w edukacji jezykowej.
Ponadto uwage poswiecono mozliwosciom, jakie Al daje w personalizacji edukacji,

interaktywnosci i usprawnieniu pracy nauczycieli.
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1 Program kursu
Kurs obejmowat:

-wprowadzenie do zajeé, krétkie omowienie dziedzin wchodzgcych w sktad szkolen
organizowanych przez Teacher Academy, prezentacje wiasnych szkét przez uczestnikdw,

przedstawienie oczekiwan kursantéw.
-omowienie mechanizmu dziatania Al

-przedstawienie wirtualnych narzedzi usprawniajgcych wzajemng wspotprace ucznidow oraz

efektywne przekazywanie wiedzy przez nauczyciela
- prezentacje zastosowania quizow i gier jako elementu procesu nauczania

-tworzenie zajec video , obstuge programow, przygotowanie ucznidéw do zajeé (flipped

lessons), tworzenie opowiadan sprzezonych z grafikg Al - story telling

-dyskusje nad rolg kreatywnosci, inspirowaniem uczniéw, krytycznego myslenia, zagrozenia i
ograniczenia zwigzane ze stosowaniem Al w procesie edukacyjnym w tym weryfikowanie

samodzielnosci pracy ucznidéw
2 Zatoienia teoretyczne stosowania Al w edukac;ji i obstuga narzedzi Al w praktyce

Teoria - model SAMR
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Podczas kursu przedstawiony zostat tzw. Model SAMR - struktura stworzona przez dr Rubena

Puentedure, ktéra definiuje kilka poziomow integracji technologii w procesie edukacji.
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SAMR to skrét od pierwszych liter czterech wyrazéw w jezyku angielskim:
Substitution (podstawienie)

Augmentation (powiekszenie, rozszerzenie)

Modification (modyfikowanie)

Redefinition (redefinicja)

Substitution / Podstawienie: urzadzenia komputerowe stosuje sie do tradycyjnych dziatan
jak drukowanie, wyswietlanie materiatu lekcyjnego, pisanie na tablicy interaktywnej
operacje: kopiuj -wklej -wyslij , korzystanie z przegladarki itd., robienie zdje¢ telefonem lub

tabletem

Augmentation / Rozszerzenie: stosowanie technologii technologia komputerowa do
rozwigzywania podstawowych problemdw (zadan). Np.: testy przygotowane w (Google

Forms), odpowiedzi przesytane programem Kahoot.

Modification / Modyfikowanie: wiekszy czesto niezbedny udziat technologii. Przyktad: np.
przygotowywanie wypowiedzi na zadany temat potgczone z nagrywaniem go kamera,
edytowaniem, montazem, dodawaniem efektow — z mozliwoscig pdzniejszej prezentacji.
Pozwala oprécz komunikacji rozwija¢ umiejetnosci cyfrowe. Pozwala na szybkg informacje
zwrotng, konfigurowanie i réznicowanie zadan stojacych przed uczniami (w tym grupowych),

i bardziej angazuje uczestnika.

Redefinition / Redefinicja: realizowanie ztozonych dziatai uczniéw, w tym zadan, niekiedy
nieprzewidywalnych a wymagajgcych zastosowania technologii. Np projekt edukacyjny, w
ktorym zadaniem catej klasy jest przygotowanie filmu dokumentalnego dotyczgcego
okreslonego tematu z podstawy programowej. (podziat na zespoty, okreslenie réznych
zakresow odpowiedzialnosci, planowania i wspotpracy w grupie, samodzielno$¢ zdobywania
potrzebne danych i informacji przez zespoty, rola nauczyciela ograniczona zasadniczo do
nadzoru i moderacji). Pytania i dyskusja sg inicjowane przez uczniéow gteboko

zaangazowanych w proces uczenia sie.
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3 Praktyka czyli wybrane aplikacje Al

Podczas kursu zaprezentowane zostaty aplikacje Al tworzone z myslg o usprawnieniu
edukacji jezykowej z przyktadowym zastosowaniem i ewaluacja. Dla uczestnikow zajec byta

to okazja do wyprébowania ich w typowych sytuacjach praktyki szkolnej.
Padlet

wirtualna tablica korkowa, ktéra stata sie podstawowym narzedziem organizowania, zaje¢,
przedstawiania tresci oraz indywidualnych i grupowych projektéw, tworzonych przez

uczestnikéow

Course resources Shared class notes Additional rescurces

Goosechase

@S’z?i@

platforma internetowa, ktéra umozliwia organizacjom i szkofom angazowanie sie,
aktywizowanie i edukowanie swoich spotecznosci poprzez interaktywne doswiadczenia.

Dzieki temu moze np. kazdg wycieczke szkolng uczyni¢ wyjsciem interaktywnym.

. ,"-\

Dofinansowane przez 4 .':'“‘,\. :
- Uni¢ Europejska < ‘;‘r
Erasmus+ B8



Quiz creator/quizmaker

aplikacja do tworzenia codziennych zestawow pytan (quizu/kwestionariusza) jednej aplikacji
dla wszystkich ucznidw i nauczycieli, a kazdy uzytkownik moze jej uzywac do powtdrek

egzaminow i innych celéw.

Plickers

proste narzedzie do przeprowadzania quizéw w mniejszych grupach
Canva

narzedzie do projektowania graficznego online. Moze stuzy¢ do tworzenia postow do

mediow spotecznosciowych, prezentacje, plakaty CV infografiki czy kart pracy

Ideogram Al

kanadyjska aplikacja bazujaca na sztucznej inteligencji, ktéra pozwala na generowanie
projektéw graficznych za pomocg komend. Aplikacja jest niezwykle prosta w obstudze, co

sprawia, ze jest znakomita dla poczatkujgcych.

Slido

tatwa w uzyciu platforma pytan i odpowiedzi oraz ankiet

Chat GPT

zaawansowany chatbot generujacy tekst, ktory moze byé wykorzystywany do symulacji
rozmow w jezyku obcym, sprawdzania prac pisemnych czy generowania scenariuszy lekcji na
okreslony temat

Gemini

zaawansowany system Al wspomagajgcy generowanie tresci edukacyjnych, ktdry pomaga

nauczycielom w przygotowywaniu materiatdw dostosowanych do poziomu i stylu nauczania.

La Digitale
platforma , oferujgca bezptatne i tzw. odpowiedzialne narzedzia cyfrowe, ktore wspomagajg

procesy nauczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym i zdalnym.
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Magic School Al
wszechstronne narzedzie oparte na sztucznej inteligencji, ktore asystuje nauczycielom w réznych
aspektach procesu edukacyjnego, takich jak planowanie lekcji, indywidualizacja nauczania,

formutowanie ocen i indywidualnych planéw edukacyjnych (IEP), a takze utatwia komunikacje

CapCut

darmowy i wszechstronny edytor filméw umozliwiajgcy m.in. tworzenie filmow, reklam z
montazem

Gamma Al

aplikacja do prezentacji Al, umozliwiajgca tworzenie prezentacji, dokumentdéw i stron

internetowych

Google Classroom
platforma z nowg funkcjg dodawania pytan do tresci filmoéw na youtube w celach

edukacyjnych

Diffit
aplikacja Al do generowania interaktywnych lekcji, pozwalajgca nauczycielom na korzystanie

z gotowych materiatéw lub tworzy¢ wtasne tresci przy wsparciu modeli sztucznej inteligencji
4 Technologiczne drobiazgi utatwiajgce prace edukacyjng

Podczas kursu uczestnicy poznali takze pewne technologiczne utatwienia usprawniajgce
korzystanie z poznanych technologii:

Pixabay

internetowy bank zdje¢ i filmdéw stockowych. Posiada baze obrazéw na wtasnej,
zmodyfikowane] wersji licencji Creative Commons Zero (CCO) w wielkosci okoto 2,3 miliona
obrazéw. Jest uznawany za najwiekszy na swiecie darmowy bank zdjec.

GPTZero
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oprogramowanie do wykrywania sztucznie generowanego tekstu np. przez duze modele

jezykowe.

Code generator
Generator kodéw QR stuzy np. do otwarcia strony internetowej, wyswietlenia plikow PDF,
stuchania muzyki, ogladania filméw z YouTube, przechowywania plikéw graficznych,

pofaczenia sie z siecig WiFi i wiele wiecej.

10 minute mail

darmowa ustuga tworzaca jednorazowe adresy e-mail, ktére wygasajg po dziesieciu
minutach z mozliwoscig wydtuzenia dostepnosci adresu. Uzywana do ochrony danych

osobowych

5 GBL i gamifikacja

Innym doswiadczeniem byto zastosowanie Game Based Learning ktore w odréznieniu od
gamifikacji stanowito istotny element nauczania danej tresci programowej -poprzez gry

sytuacyjne wymagajgce wiedzy z roznych dziedzin

6 Wyzwania zwigzane z technologia Al
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Wazing czes¢ kursu stanowity zagadnienia etyki korzystania z Al (rozwijanie krytycznego
myslenia a zagrozenia Al , prawa autorskie, prywatno$é, uzaleznienie od cyfryzacji , problem
minimalizmu i powierzchownosci w przygotowaniu do zaje¢ do ktérego mogg przyczynic sie

nowoczesne technologie, samodzielnos¢ pracy uczniéw i weryfikacja ich realnych postepow)

Rownie istotna byta dyskusja i refleksja nad niewatpliwymi ograniczeniami Al, technologii
ktdra nigdy nie zastgpi czynnika ludzkiego i winna by¢ traktowana z nalezng jej rolg -jako
narzedzie wspierajace ktérego stosowanie nie powinno wptywac na redukowanie

kreatywnosci i krytycznego myslenia ze strony uzytkownika.

Podsumowanie

Kurs z pewnoscig pozwolit uzyskaé gtebszy wglad w wykorzystanie sztucznej inteligencji w
nauczaniu przedmiotdéw szkolnych w tym jezykdéw obcych. Uczestnicy otrzymali szeroki
wybor narzedzi ktére mogg znalez¢ zastosowanie w organizacji zaje¢ dydaktycznych,
wychowawczych . Poruszane zagadnienia staty sie takze okazjg do refleksji nad wyzwaniami

natury etycznej stojgcymi przed uzytkownikami zaawansowanych technologii.
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